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La Toile Ludique Rennaise Association loi 1901
latoileludique@gmail.com • www.rennesenjeux.fr

http://www.rennesenjeux.fr
https://www.facebook.com/Festivalrennesenjeux/
https://www.instagram.com/festivalrennesenjeux/


Association créée en 2017, la Toile Ludique Rennaise a pour objectifs de : 
• Favoriser le lien entre tous les acteurs ludiques du territoire. 
• Promouvoir l’univers du jeu et le rendre accessible à tou.te.s

La Toile ludique rennaise, c’est 8 bénévoles au Conseil d’Administration, 35 
bénévoles travaillant avec nous toute l’année, auxquels s’ajoutent plus de 170 
bénévoles durant le weekend du festival.

Nous organisons chaque 1er week-end de février le festival Rennes en Jeux, avec les 
acteurs ludiques du territoires, pour promouvoir le jeu de société et permettre son 
accès à toutes et tous. Nous travaillons à son accessibilité, tenons à sa position au 
cœur de Rennes et à son prix libre.

Qu’est ce qu’un festival de jeux de société ?
C’est plein de tables de jeux présentées par des associations, auteurs, éditeurs et passionnés qui sont là pour 
expliquer les règles des jeux et faire jouer le public gratuitement.

La 6ème édition du festival, le 1 et 2 février 2025, de 10h à 18h30, se tiendra au couvent des 
jacobins, place st Anne, à prix libre !

Nouveautés de cette édition : deux nouvelles salles pour accueillir le public plus confortablement et pouvoir 
faire jouer tout le monde ! Tous les espaces s’agrandissent : auteurs, éditeurs, jeux libres, diversité ludique… 
Un marché ludique fait aussi son arrivée avec des artisans et des boutiques de seconde main, ainsi qu’un 
point vente de goodies de l’association !

Qu’est ce que le prix libre ?
Le prix conseillé à l’entrée est de 2€, mais il ne s’agit pas d’une obligation. Vous pouvez ne rien donner, 
comme donner plus. Vous donnez si vous pouvez et ce que vous voulez.

La carte de nos partenaires : https://www.rennesenjeux.fr/nos-partenaires/
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l’association et le festival
présentation

en chiffres

2520 m2

de surface ludique

+de 200 bénévoles

30 associations partenaires 14 ludothèques partenaires

10 000 festivaliers attendus
(8 800 l’année dernière !)

256 tables de 8 joueurs
(2048 places assises !)

67 auteurs invités
représentant 8 collectifs !

72 éditeurs représentés
(par 35 exposants)

10 commerçants partenaires
4 boutiques de jeux & 4 créateurs

& 2 bars à jeux

https://www.rennesenjeux.fr/nos-partenaires/


Qu’est ce que c’est ?
Les Semaines en Jeux, c’est des jeux de société dans tout le département les 2 semaines 
précédant le festival. Des événements ouverts à toutes et tous et gratuits sont organisés 
par nos partenaires. Cette année, les événements se déroulent du 16 au 31 janvier.

Demandez le programme : https://www.rennesenjeux.fr/les-semaines-en-jeux/

avant le festival

les semaines en jeux

49 événements proposés par 27 partenaires

dont 8 associations, 7 bibliothèques,
6 ludothèques, 3 maisons de quartier,

2 bars et 1 boutique de jeux

le jeu exclusif

Protocole IOMV2236472L est un jeu de prise de risque au thème engagé. Il est édité en 800 
exemplaires par notre association et sera vendu exclusivement pendant le festival 2025.

Créé par l’auteur Antoine Tissot et illustré par Henri Kermarrec, il a été développé par 
le collectif d’auteurs et d’autrices local, le Gang Rennais d’Auteurs Ludiques (GRAL) 
spécialement pour le festival.

Il est réalisé bénévolement pour soutenir le festival et sera vendu 10€.

Plus d’informations sur https://www.rennesenjeux.fr/jeu-du-festival/
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https://www.rennesenjeux.fr/les-semaines-en-jeux/
https://www.rennesenjeux.fr/jeu-du-festival/
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le programme

• Samedi 11h30-13h : Briser les codes du jeu de société

• Samedi 15h30-17h : Le jeu comme objet de recherche

• Dimanche 11h30-13h : La critique ludique est-elle politique ?

• Dimanche 15h30-17h : Jouer pour sauver la planète : vraiment ?!?

> Plus d’infos sur https://www.rennesenjeux.fr/conferences/

Quelques évènements au programme :

• Quizz parents/enfants

• Ludischblick, avec des jeux à gagner

• Mime Master

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/evenements/

Quelques tournois au programme :

• Protocole IOMV2236472L, animé par l’auteur Antoine Tissot

• �Demi-finale, puis finale du championnat de France du jeu  

Mage Noir, animé par l’éditeur Double combo games

• Bas les masques royauté, animé par l’éditeur Sofa Edition

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/tournois/

Quelques jeux de rôle au programme :

• Magna, animé par l’auteur Tony Champclos

• �Monsterhearts, d’Avery Alder

• Golden sky stories, par l’association Risques et périls

> Détails sur https://www.rennesenjeux.fr/programme-jeux-de-role/

les confèrences

les événements

les tournois

les jeux de rôle

https://www.rennesenjeux.fr/conferences/
https://www.rennesenjeux.fr/evenements/
https://www.rennesenjeux.fr/tournois/
https://www.rennesenjeux.fr/programme-jeux-de-role/
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les exposants

Quelques groupements d’auteur présents :
• Le Gang Rennais d’Auteurs Ludiques (GRAL, Rennes)
• Le Cercle des Auteurs de Jeux à l’Ouest (CAJO, Nantes)
• La Ligue Extraordinaire d’Auteurs Franciliens (LEAF, Paris)

Quelques éditeurs présents :
• Asmodee
• Blackrock games
• Bombyx
• Double combo games

Quelques partenaires présents :
• AccessiJeux (accessibilité)
• Atemporels (figurines)
• Lockey Adventure (escape)
• Ludiqueer (engagé)

Quelques partenaires présents :
• Association : A-Rennes des jeux, Borderline Games, Ludibli, …
• Bibliothèques et ludothèques de la ville de Rennes et alentours
• Maison de Quartier La Touche, MJC  Ludothèque Bréquigny, …

Quelques boutiques présentes :
• Terres de jeux
• Sortilèges rennes
• Le marché ludique

les auteurs

les éditeurs

Diversité ludique

jeux libres

boutiques

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/auteurs/

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/editeurs/

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/jeux-libres/

> Liste détaillée sur https://www.rennesenjeux.fr/boutique/

> Liste détaillée sur
 https://www.rennesenjeux.fr/diversite-ludique/

https://www.rennesenjeux.fr/auteurs/
https://www.rennesenjeux.fr/editeurs/
https://www.rennesenjeux.fr/jeux-libres/
https://www.rennesenjeux.fr/boutique/
https://www.rennesenjeux.fr/diversite-ludique/
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le palmarès

Le public vote chaque année pour son jeu coup de cœur du festival.
Le primé sera annoncé le lendemain du festival.

> Plus d’infos sur https://www.rennesenjeux.fr/prix-du-public/

Les différents partenaires de la Toile Ludique décernent le Prix de l’Animation, 
reflet de la pratique du jeu de société dans le bassin rennais et ses alentours.
Les primés 2025 sont :

• En catégorie Enfant : Cache cache loustik
• En catégorie Tout public : Nekojima
• En catégorie Connaisseurs : Skyteam

> Plus d’infos sur https://www.rennesenjeux.fr/prix-de-lanimation/

Le jury est composé de professionnels du monde du jeu et de la culture.

Le prix récompense l’engagement social, politique ou environnemental mis en œuvre lors de la 
création, la fabrication ou la diffusion de jeux de société. Il récompense également des démarches 
de création ludique montrant la volonté de dépasser la simple recherche du divertissement ou de 
l’innovation mécanique. En somme, il souhaite mettre en avant ce que les jeux de société apportent 
à la société en tant qu’objet culturel.

Les primés seront annoncés la veille du festival.

Nous pouvons vous envoyer le dossier de presse du Prix Lizzie Magie, sur demande.

> Plus d’infos sur https://www.rennesenjeux.fr/prix-lizzie-magie/

le prix du public

le prix de l’animation

le prix lizzie magie

https://www.rennesenjeux.fr/prix-de-lanimation/
https://www.rennesenjeux.fr/prix-lizzie-magie/
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2018 • 1er festival aux halles Martenot, sur une journée
L’association a déjà l’idée de travailler avec les maisons de quartiers, ludothèques, associations, 
boutiques, bars à jeux, pour mettre en valeur leurs actions auprès du public. La première édition 
du festival a lieu autour d’un espace jeu libre avec nos partenaires et de la présence de quelques 
éditeurs et auteurs.

2019 • 2ème festival aux halles Martenot, sur une journée
Le festival consolide le format de l’année précédente, avec entre autres un espace jeux géants sur 
la place devant les Halles.

2020 • 3ème festival, de grands changements
Changement de lieu, le festival s’installe au Couvent des Jacobins et le festival se déroule sur deux 
jours au lieu d‘une seule journée.

2021 - 2022 • Editions annulées pour cause de covid
L’association a tout de même mené ces deux éditions presque à leur terme, mais deux mois avant 
en 2021, ou 3 semaines avant en 2022, nous avons décidé de ne pas faire le festival car il y avait de 
gros risques sanitaires et que notre modèle financier dépendait  énormément de la fréquentation. 

2023 • 4ème festival, sur 2 jours au Couvent des Jacobins
Cette édition était attendue depuis 3 ans. Une salle supplémentaire a été ouverte pour les éditeurs, 
ainsi qu’un nouvel espace pour l’organisation de tournois.

2024 • 5ème festival, au couvent des jacobins sur 2 jours
Ouverture d’une salle “Événements et conférences” avec un beau programme, un point info pour 
répondre aux questions, une boutique plus grande, un espace buvette plus grand avec des tables 
pour s’y asseoir et un espace bénévole plus confortable !

les précédentes éditions



Télécharger le kit de presse

Association loi 1901

latoileludique@gmail.com
www.rennesenjeux.fr
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https://drive.google.com/drive/folders/1zSC0LOyek_MtWDLUh9h9AKaoTD5sBGmH?usp=sharing

